¢) Completa la siguiente tabla.

Sacar una canica azul de la urna A Sacar una canica azul de la urna B
Numero de canicas azules en la urna A Numero de canicas azules en la urna B
Numero total de canicas en laurna A Numero total de canicas en la urna B

d) De acuerdo con los resultados obtenidos, ;cual es la urna que te conviene utilizar

para ganar el juego?

2. Relnete con un compafero y comprueben sus respuestas mediante la extraccion
de las canicas en ambas urnas. Cada uno escogera una urnay extraera, sin ver, una
canica. Registraran su color y la regresaran a la urna. Realizaran 20 extracciones.

a) Antes de iniciar, escriban cuantas veces creen que sacaran una canica azul al ha-
cer 20 extracciones:
b) Anoten en la siguiente tabla la letra A si sale una canica de color azul, o R si es de

color rojo.

Color de la canica que se saca

3. Completen la siguiente tabla a partir de los resultados que cada uno obtuvo al reali-

zar las 20 extracciones.

NUmero de extraccion

NUmero de veces
que sacas una
canica azul
(frecuencia absoluta)

Numero de veces que
sacas una canica azul

Numero total de veces que
se saca una canica de la urna

(frecuencia relativa)

Resultados de la urna A

Numero de veces
gue sacas una
canica azul
(frecuencia absoluta)

Numero de veces que
sacas una canica azul

Numero total de veces que
se saca una canica de la urna

Resultados de la urna B

(frecuencia relativa)
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4. Contesten las siguientes preguntas.
a) ¢Cual fue el valor minimo de la frecuencia relativa?

¢ Y el maximo?

b) De acuerdo con los resultados obtenidos al realizar el experimento, ¢cuél es la

urna que conviene utilizar para ganar el juego?

5. Comparen sus resultados con los de otros equipos. Comenten la manera en que
determinaron la proporcion de canicas azules en cada urna y cuales son sus valores,

asi como la manera de calcular la frecuencia relativa de sacar una canica azul en cada

urna. ¢ Coinciden en la urna que deben elegir? Expliquen por qué.

Sesion
2

Cuando se realiza un experimento aleatorio, el conjunto de todos los resultados sencillos
posibles es el espacio muestral o conjunto de resultados. Por otra parte, la frecuencia relativa
con que sucede un evento aleatorio es su probabilidad frecuencial y se expresa como fraccién,
decimal o porcentaje:

Numero de veces que ocurre

favorablemente el evento A

P(A) =
Numero total de veces
que se realiza el experimento

El valor de la probabilidad de un evento siempre es igual a un valor numeérico entre 0y 1; la
suma de las probabilidades frecuenciales de los eventos de un experimento es igual que 1.

‘@I) 6. Observen el recurso audiovisual Los valores de la probabilidad para reafirmar qué es

la probabilidad frecuencial y cudles son los valores que puede tener.

¢Cual conviene elegir?

1. Trabajen en pareja las actividades de esta secuencia. Retinan los valores de la fre-

cuencia relativa de sacar una canica azul de la urna A, obtenidos por cada equipo al

realizar 20 extracciones. Anotenlos en la tabla y completen la ultima columna.

Numero de veces que sacaron

una canica azul en la urna A
en 20 extracciones

Probabilidad En fraccion
frecuencial

En decimal
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2. Contesten las siguientes preguntas.
a) En total, ;cudntas veces sacaron una canica azul de la urna A?
b) ¢Cudantas veces sacaron una canica de la urna A?
C) A partir de la siguiente férmula, ¢cudl es la probabilidad frecuencial de sacar una

canica azul de la urna A en el grupo?

Probabilidad frecuencial de sacar una canica azul de la urna A

Numero de veces que saca

. . una canica azul en la urna A
P’(saca una canica azul en la urna B) = =
Numero total de extracciones

enlaurmaA

3. Ubiquen en la siguiente gréafica los valores de la probabilidad frecuencial obtenida

por cada equipo y la del total de las extracciones en el grupo.

Probabilidad frecuencial de sacar una canica azul
de la urna A en 20 extracciones

1.00
0.95
0.90
0.85
0.80
0.75
0.70
0.65
0.60
0.55
0.50
0.45
0.40
0.35
0.30
0.25
0.20
0.15
0.10
0.05
0.00

Probabilidad frecuencial

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Grupo

Equipo y grupo

4. Elaboren en sus cuadernos la tabla con el concentrado de los resultados en el caso ‘-,
de la urna B.

a) Obtengan la probabilidad frecuencial de sacar una canica azul de la urna B en el

grupo.

Probabilidad frecuencial de sacar una canica azul de la urna B

Numero de veces que saca

. . una canica azul en la urna B
P’(saca una canica azul en la urna B) = - =
Numero total de extracciones

en la urna B
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En su obra Théorie Analytique
des probabilités (1812),
Pierre-Simon Laplace (1749-
1827) dio la definicién de

lo que hoy se conoce como
probabilidad clésica.
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b) Completen la grafica siguiente.

Probabilidad frecuencial de sacar una canica azul
de la urna B en 20 extracciones

1.00
0.95
0.90
0.85
0.80
0.75
0.70
0.65
0.60
0.55
0.50
0.45
0.40
0.35
0.30
0.25
0.20
0.15
0.10
0.05
0.00

Probabilidad frecuencial

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Grupo

Equipo y grupo

5. Consideren el resultado obtenido en el inciso ¢) de la actividad 1 de la primera sesién,
relativo a la proporcién de canicas azules que se pueden sacar de la urna A. Ubiquen-
lo en el eje vertical de la escala de valores de la probabilidad frecuencial (grafica de
actividad 3).

a) A partir de ese punto, tracen una linea de color azul paralela al

eje horizontal.

Dato interesante b) Determinen qué valores de la probabilidad frecuencial quedan
por encima de la linea y cudles estan por debajo de ella. Particu-
larmente, describan en su cuaderno lo que ocurre con el valor

de la probabilidad frecuencial del grupo.

c) De manera similar, procedan con el valor de la proporcion de
sacar una canica azul de la urna By describan en su cuaderno

lo que ocurre en ese Caso.

d) De continuar realizando extracciones en cada urna, ; qué espe-

ran que ocurra?

e) ¢A qué valor se aproximara en cada caso?

f) Con base en los resultados del grupo, ¢cual urna conviene ele-

gir para ganar el premio?




6. Intercambien sus resultados con los de otra pareja; si son distintos, averiglien por

qué. Después, lean y comenten la siguiente informacion.

Cuando se considera que en un experimento aleatorio todos sus resultados posibles tienen
la misma posibilidad de ocurrir, el nimero de resultados favorables de un suceso entre el nu-
mero total de resultados posibles es su probabilidad teérica o clasica. Esta se expresa como:

Numero de resultados
favorables de un suceso
Numero total de
resultados posibles

P(A) =

7. Expresen la probabilidad tedrica de los eventos.

Probabilidad tedrica de sacar Probabilidad tedrica de sacar
una canica azul en la urna A una canica azul en la urna B

Numero de resultados Numero de resultados
favorables del suceso favorables de un suceso
P(A) = = P(A) = =
Numero total de Numero total de
resultados posibles resultados posibles

8. Observen el recurso audiovisual ;Qué es la probabilidad tedrica? para saber mas ‘@l’

sobre este tema.

B Para terminar Sesién
3

Dado legal, dado cargado

1. Trabajen en equipo las actividades de esta sesion. Emma y Mateo van a jugar serpien-
tes y escaleras. Para iniciar el juego y mover las fichas deberan lanzar un dado clbico
no cargado y obtener un 3, pero Emma prefiere que salga un 6; cree que con ese
numero ella tiene ventaja.

a) ¢Consideran que Emma tiene razon? Justifiquen su respuesta.

b) (Creen que eslo mismo si comienzan a mover la ficha cuando a alguno le salga un

6, que cuando a cada uno le salga un 3? Justifiguen su respuesta.
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( I) 2. Completen el siguiente diagrama de arbol con todos los resultados posibles al lanzar

un dado y después contesten las preguntas.

Resultados posibles

Cara superior /

que cae -
al lanzar un
dado cubico  )

— L

a) ¢Cuantos resultados posibles hay?
b) ¢Cuantos resultados favorables hay para el evento “cae 3"?
¢) ¢Cuantos hay para el evento “cae 6”7

d) Obtengan la probabilidad tedrica de los siguientes eventos:

Probabilidad tedrica de sacar Probabilidad tedrica de sacar

un 3 al lanzar un dado un 6 al lanzar un dado

Numero de resultados Numero de resultados

favorables del evento cae 3 favorables del evento cae 6
P(A) = = P(B) = -

Numero total de resultados Numero total de resultados
posibles al lanzar un dado posibles al lanzar un dado

@ 3. Consigan un dado y asegurense de que sea legal.

a) Lancen el dado 24 veces y registren los resultados en la siguiente tabla.

Cara que cae del dado ‘ Frecuencia absoluta ‘ Probabilidad frecuencial
1

2
3
4
5

6
Total
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b) Calculen en su cuaderno las siguientes probabilidades frecuen-

ciales.

P’(A: cae 3) = - .
( ) Numero total de veces que cargado) es haciéndolo
se lanza el dado girar sobre si mismo.
Siel dado es ilegal, se
balanceara por su lado
) Numero de veces que cae 6 més pesado. Otra forma
P’(B: cae 6) =

Numero de veces que cae 3

Numero total de veces que
se lanza el dado

Dato interesante

Una forma de saber si un
dado es legal (que no esta

es dejarlo caer varias

veces en un vaso de agua

y tomar nota del numero

que aparece hacia arriba.
¢) ¢Cual probabilidad es mayor? Si el numero se repite
varias veces, el dado esta

d) Comparen las probabilidades frecuenciales y tedricas, y descri- cargado.

ban en su cuaderno lo que ocurre.

4. Peguen un pequefio peso en la cara del 3, por ejemplo, un botdn o una moneda.

Con ello, el dado estara cargado. Utilicenlo para repetir el experimento anterior.

Cara que cae del dado

Frecuencia absoluta

Probabilidad frecuencial

a) Calculen en su cuaderno las siguientes probabilidades frecuenciales.

Numero de veces que cae 3

P’(A: cae 3) = -
Numero total de veces que
se lanza el dado
Numero de veces que cae 6
P’(B: cae 6) =

Numero total de veces que
se lanza el dado

b) Comparen las probabilidades frecuenciales y la probabilidad tedérica cuando un

dado esta cargado. Describan en su cuaderno lo que ocurre.

5. Utilicen el recurso informatico Probabilidad tedrica para determinar la probabilidad (@j’

clasica de eventos de otros experimentos aleatorios.
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Evaluacion

Es tiempo de revisar lo que has aprendido después de trabajar en este blogque. Lee cada

inciso y contesta lo que se te pide.

1. Calcula los resultados de las siguientes operaciones.

ANA510028=JON0IR =Nk TuiNe L. C) G X—Z = : e) ER N
= 1 B 6
b) 0.0001 x5843=____  d) 4389.3583 x 100 = ) (1+—j .04 (1 3 ) =

2. El tamafio de la torre 1 se redujo en % para obtener la torre 2. Anota las medidas

de esta Ultima. Todas estan dadas en metros.

Torre 1 Torre 2
' a) ¢Cudl es el area total de la cara M’ de la torre 2?
'ﬂ b) iCudl es el volumen de esta torre?
M

3. Un club de excursionistas renta un autobuls con capacidad para 30 pasajeros a un
costo de $13000 por dia. Completa la tabla siguiente.

Si el total de El costo por

pasajeros es pasajero es

4
8
10
13
16
22

a) De acuerdo con los datos de la tabla, ;cuél es la cantidad de pasajeros que mas

les conviene llevar para que cada uno pague menos?

b) Describe qué tipo de relacion se da entre el nimero de pasajeros que va a la ex-

cursion y el costo de renta del autobus por pasajero.
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4. Resuelve los dos pares de ecuaciones mediante el método gréfico.

13yd 10yd

¥ Y
E1:3x+2y=8 ; y=2x+5
X
E2:4x+y=4 E2:y=3x+1
5. La siguiente figura muestra las medidas de las dimensiones 23 yd
de una bodega en yardas. Recuerden que 1 yarda equivale a
0.9144 m. _l
a) ¢Cuantas losetas de 1.2 m x 0.5 m se necesitan para cubrir
el piso de la bodega?
b) ¢Cuanto costara poner una cerca de malla metélica a la bo- T
! 44y
dega si el metro cuesta $140?
6. Escribe un par de expresiones equivalentes para cada una de las sucesiones.
a) 7,13, 19, 25, 31, ... Expresion 1: Expresion 2:
2 1.2 1 ién 1: e 9
b) 2, 1, R I Expresion 1: Expresion 2:
7. Determina el volumen de los siguientes cuerpos.
14 cm
13 cm
Figura A Figura B y
"""""" 2x+1
24 cm X
A:
B:
8. En una urna hay 10 canicas numeradas con los diez primeros digitos.
Calcula las siguientes probabilidades.
a) Sacar en el primer intento una canica con numero impar:
b) Sacar una canica con un nimero mayor que 3:
c) Determinay escribe cudl de los dos eventos es mas probable que ocurra.
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